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5 Rollenkarten Schul-Parteiprogramme

TechSchule

Fokus: Technologie und Innovation

Inhalte:

- Moderne Computerrdume und VR-Setups

- Schulprojekte zu Robotik und Programmierung

- Digitale Klassenzimmer mit interaktiven Whiteboards und Tablets
- Diskussionen und Workshops Utber aktuelle Technologietrends

TechSchule setzt sich fiir den Einsatz moderner Technologien und Innovationen in Schulen ein - mit
fortschrittlichen Computerrdumen, VR-Setups, Projekten zu Robotik und Programmierung sowie digi-
talen Klassenzimmern.

KreativSchule

Fokus: Kreativitat und Kunst

Inhalte:

- Kunststudios fur Malerei, Bildhauerei und andere kreative Projekte

- Musikraume fur Instrumentalunterricht und Komposition

- Tanzstudios und Theater fur Auffihrungen

- Rdume fur die Zusammenarbeit und Erstellung von Multimedia-Projek-
ten

KreativSchule setzt sich fiir die Forderung von Kreativitat und Kunst an Schulen ein - mit Kunststudios,
Musikrdumen, Tanzstudios, Theaterprojekten und Radumen fiir die Zusammenarbeit an Multimedia-Pro-
jekten.

SportSchule

Fokus: Sport und Gesundheit

Inhalte:

- Grol3e Sportfelder fur Mannschaftsspiele

- Moderne Fitnessgerate und Raume fur Yoga und Tanz
- Schwimmbader fir Wasseraktivitaten

- Laufbahnen flr Leichtathletik

- Workshops zu Gesundheit und Erndhrung

SportSchule setzt sich fir die Férderung von Sport und Gesundheit an Schulen ein - mit gro3en Sport-
feldern, modernen Fitnessgeraten, Schwimmbadern, Laufbahnen und Workshops zu Gesundheit und

Ernahrung.




GlobalSchule

Fokus: Internationale Bildung und Verstandigung

Inhalte:

- Klassenzimmer mit internationalen Karten und Flaggen

- Sprachlabore fur das Erlernen mehrerer Sprachen

- Programme zur globalen Birgerschaft mit internationalen Videokon-
ferenzen und Projekten

- Informationstafeln Gber Austauschmaéglichkeiten und kulturelle Festi-
vals

GlobalSchule setzt sich fur internationale Bildung und Verstandigung ein - mit Klassenzimmern fur
multikulturelle Studien, Sprachlaboren, Programmen zur globalen Burgerschaft und Informationen tiber
Austauschmoglichkeiten und kulturelle Festivals.

FreiSchule

Fokus: Selbstbestimmtes Lernen und Flexibilitat

Inhalte:

- Offene Lernraume fUr selbstbestimmtes Arbeiten

- Lehrer als Mentoren flr selbstgesteuertes Lernen

- Flexible Stundenplane und Online-Plattformen fur Fernunterricht

- Gemeinschaftsbereiche flr freie Diskussionen und interdisziplindre
Projekte

FreiSchule setzt sich fur selbstbestimmtes Lernen und Flexibilitdt an Schulen ein - mit offenen Lernrau-
men, Lehrern als Mentoren, flexiblen Stundenplanen und Online-Plattformen fur Fernunterricht.

So arbeitest du mit deiner Rollenkarte

Schritt 1: Stelle sicher, dass du deine Rolle verstehst, und recherchiere bei Bedarf, damit du alle
Fakten fur die Debatte parat hast.

Schritt 2: Schau dir die anderen Rollenkarten an, um spezifische Argumente fur sie vorzubereiten.
Schritt 3: Bereite zusatzliche Notizen vor, die du mit in die Debatte nehmen kannst, und bereite
deine Er6ffnungsrede vor.
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Hier findest du ein paar nutzliche Formulierungen und Argumente, um die Debatte ins Rollen zu
bringen.

Thesen oder Fragen
1. Sollte Technologie eine zentrale Rolle in der modernen Bildung spielen?

2. Ist die Forderung von Kreativitat und Kunst genauso wichtig wie die Vermittlung akademischer
Fahigkeiten?

3. Wie kann Sport und Gesundheit die schulische Leistung und das Wohlbefinden der Schuler
verbessern?

TechSchule

* Die Integration von VR-Setups und modernen Computerraumen bereitet Schuiler optimal auf die
technologische Zukunft vor und férdert ihre digitalen Kompetenzen.

* Schulprojekte zu Robotik und Programmierung ermdéglichen den Schilern, praktische Fahigkeiten
zu entwickeln, die in der Arbeitswelt zunehmend gefragt sind.

+ Digitale Klassenzimmer mit interaktiven Whiteboards und Tablets machen den Unterricht interak-
tiver und motivieren die Schuler, aktivam Lernprozess teilzunehmen.

KreativSchule

+ Kunststudios fur Malerei und Bildhauerei bieten den Schilern die Moglichkeit, ihre kreativen Talente
zu entdecken und zu entwickeln, was fur ihre personliche Entwicklung wichtig ist.

* Musikraume fur Instrumentalunterricht und Komposition férdern die musikalischen Fahigkeiten der
Schuler und bieten ihnen eine wichtige Ausdrucksform.

+ Tanzstudios und Theater fur AuffUhrungen starken das Selbstbewusstsein der Schuler und férdern
ihre Fahigkeit, vor Publikum zu sprechen und aufzutreten.

SportSchule

* Grol3e Sportfelder fur Mannschaftsspiele féordern Teamarbeit und soziale Fahigkeiten, die fur das
spatere Leben wichtig sind.

* Moderne Fitnessgerate und Radume fur Yoga und Tanz helfen den Schulern, sich kérperlich fit zu
halten und Stress abzubauen, was sich positiv auf ihre schulische Leistung auswirkt.

« Schwimmbadader und Laufbahnen bieten vielfaltige Moglichkeiten flr sportliche Aktivitaten und tra-
gen zur ganzheitlichen Entwicklung der Schuler bei.



GlobalSchule

+ Klassenzimmer mit internationalen Karten und Flaggen fordern das Verstandnis fur verschiedene
Kulturen und die globale Perspektive der Schuler.

* Sprachlabore flr das Erlernen mehrerer Sprachen sind entscheidend, um die Schuler auf eine
globalisierte Welt vorzubereiten und ihre Kommunikationsfahigkeiten zu starken.

« Programme zur globalen Burgerschaft mit internationalen Videokonferenzen und Projekten er-
moglichen den Schulern, weltweite Kontakte zu knipfen und interkulturelle Kompetenzen zu en-
twickeln.

FreiSchule

+ Offene Lernraume fur selbstbestimmtes Arbeiten ermoglichen den Schulern, ihre Lernprozesse
individuell zu gestalten und selbstgesteuerte Lernziele zu verfolgen.

* Lehrer als Mentoren unterstutzen die Schuler in ihrem selbstgesteuerten Lernen und fordern ihre
Selbststandigkeit und Verantwortungsbewusstsein.

* Flexible Stundenplane und Online-Plattformen fur Fernunterricht bieten den Schulern die
Moglichkeit, ihre Lernzeiten an ihre personlichen Bedurfnisse anzupassen und ortsunabhangig zu
lernen.



